MINISTERSTVO ZIVOTNEHO PROSTREDIA

SLOVENSKEJ REPUBLIKY
812 35 BRATISLAVA, NAMESTIE LUDOVITA 3TURA |

vaernica
MZP SR

2 13. aprila 2000 &islo 2/2000
o zdsadach spracovania a odovzdavania uloh a projektov
v Geografickom informaénom systéme

S ciefom =zefektivnit vynakladanie finanénych prostriedkov a urychlit tvorbu
Informaéného systému Zivotného prostredia ako systému rezortnej cEasti Statneho
informaéného systému vydava Ministerstvo Zivotného prostredia SR tuto Smemicu,

Clanok 1
Organizaéna cast’

1. Pri vSetkych ulohach a projektoch riedenych v rezorte MZP SR bude vedena nasledovna
pisomna dokumentacia:

a) Navrh zadania,

b) Zadanie a Sutazné podmienky,
c) Zmluva,

d) Zapis z preberacieho konania.

2. Povinnou ¢astou prvych troch dokumentacii musi byt explicitné vyjadrenie, ¢i bude resp.
nebude na vyrieSenie ulohy alebo jej ¢asti pouZity geograficky informacny systém (dalej
len GIS). Ak sa pozaduje odovzdanie mapovych diel vo forme GIS, je treba dodrzat
zasady spracovania digitalnych vrstiev uvedené v predkladanej smemici, a to aj
v pripade ked bola vysledna ,papierova, mapa konvertovana do digitdinej formy
dodatocne, po ukonceni Ulohy.

3. Povinnou Castou Stvrtej dokumentacie musi byt Cast, ktora hodnoti predpisanu formu
spracovania ulohy v GIS. Nedodrzanie predpisanych parametrov bude mat za nasiedok
kratenie ciefovej {iastky dohodnutej za spracovanie ulohy.

4, Pre stanovenie sposobu riedenia ulohy v GIS, definovanie potrebnych podmienok

spracovania a ohodnotenie kvality preberanej ulohy, gestor ulohy v dostatoénom
casovom predstihu prizyva S$pecialistu GIS.

Clanok 2
Technicka cast’

Pri spracovani ulohy v GIS musi spracovatel dodrzat nasledovné parametre
spracovania:
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A. Tematickeé vrstvy

Véetky tlohou poZzadované priestorové objekty a javy musia byt spracované vo
forme samostatnych tematickych vrstiev. Jednotlivé tematické vrstvy sa musia skladat z
troch typov digitalnych ddajov:

1. Grafické udaje,
2. Databazove udaje,
3. Popisné udaje - metainformacie.

Tematické vrstvy nesmu mat graficka, databazovu a popisnd €ast zakdédovana, tj.
objednavatel dlohy musi mat po odovzdani udajov moznost tieto podfa potreby dalej
spracovavat.

Presnost spracovania zodpovedajuca danej mierke a sdradnicovy systém
spracovania jednotlivych tematickych vrstiev musia byt definované v zadani dlohy a v
sutaznych podmienkach ulohy.

A.1. Grafické adaje

A.1.1. Grafické tuidaje vektorové s topologickou Strukturou

Kazda tematicka vrstva podla charakteru sledovaného javu/objektu a podla toho ako
je jav/objekt reprezentovatefny v danej mierke spracovania, musi byt spracovana vo forme
jedného z troch zakladnych topologickych typov vektorovych vrstiev:

1. bodova vrstva

Pozadovaneé viastnosti bodovej vrstvy:

a) kazdy objekt bodovej vrstvy (bod) musi mat lokalizovanu polohu podia
tlohou poZzadovaného sdradnicového systému,

b) kazdy bod musi mat priradeny svoj jedinecny identifikator - 1D,

c) databazova Cast bodovej vestvy musi byt:

- uloZena priamo v atribatovych tabufkach bodov,

- alebo mbze byt spracovana ako samostatny databazovy subor, resp.
databazové subory relatne prepojitelné s grafickou ¢astou tematickej
vrstvy, v takomto pripade v popisnej casti grafickej vrstvy musia byt
uvedené nazvy relacnych poli, typy relatnych prepojeni atd.

2, liniova vrstva

Pozadované viastnosti liniovej vrstvy:

a) kazdy objekt liniovej vrstvy (Ciara) musi mat’ lokalizovanu polohu podla
Ulohou pozadovaného suradnicového systému,

b) kazda ¢iara musi mat priradeny svoj jedinecny identifikator - 1D,

¢} pre (mapované) liniové objekty - Ciary, musia byt definované dva druhy
topologickych vztahov podfa principov hierarchického vektorového
modelu:

1. pokial sa (mapovaneé) liniové objekty spajaju, musi byt definovana ich
spojitost’ v prieseénikoch (connectivity),
2. smer (zaciatok a koniec), ak je taka poziadavka uplatnena v zadani
Giohy.
d) vybrané mapované javy/objekty (jednotlivé &iary) musia byt pospajané
logicky do zloZitejSich mapovych objektov (napr. route), ak je taka
poZiadavka uplatnend v zadani ulohy,
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e) databazova Cast liniovej vrstvy musi byt’

- ulozena priamo v atribGtovych tabulkach linii,

- alebo mozZe byt spracovand ako samostatny databazovy subor, resp.
databazové subory relacne prepojitelné s grafickou éastou tematickej
vrstvy, v takomto pripade v popisnej &asti graficke] vrstvy musia byt
uvedene nazvy relacnych poli, typy relaénych prepojeni atd.

3. polygénova vrstva

Pozadované viastnosti polygonovej vrstvy:

a) kazdy objekt polygénovej vrstvy {polygon) musi mat' lokalizovanu polohu
podla ulohou pozadovaného suradnicového systému,

b) kaZdy polygén musi mat priradeny svoj jedineény identifikator - ID,

c) pre (mapované) plosné objekty, polygdény musia byt definované tri druhy
topologickych vztahov podfa principov hierarchického vektorového
modelu:

1. spojitost Usekov giar obkolesujucich (definujucich) prisludni plochu v
prieseénikoch (connectivity),

2. prislusnost &iary (Useku) k danej ploche, teda vztah &iara-polygén,
alebo definovanie plochy (area definition),

3. susednost pléch (contiguity).

d) vybrané mapované javy/objekty (jednotlivé polygdny) musia byt pospajané
logicky do zloZitejSich mapovych objektov (napr. regién), ak je taka
pozZiadavka uplatnena v zadani ulohy,

e) databazova £ast polygdnovej vrstvy musi byt:

- uloZena priamo v atributovych tabulkach polygénoyv,

- alebo moze byt spracovand ako samostatny databazovy subor, resp.
databazové sibory relacne prepojitelné s grafickou ¢astou tematickej
vrstvy, v takomto pripade v popisnej Casti grafickej vrstvy musia byt
uvedené nazvy relaénych poli, typy relaénych prepojeni atd.

Pozadovaneé formaty grafickych Udajov vektorovych s topologickou Struktdarou:

- Arcinfo exportny format e.00,

- Arcinfo generate format - body, ¢iary s vazbou na databazu cez ID,

- ArcView shape format,

- ArcView projekt .apr spolu so vietkymi pouzitymi grafickymi Gdajmi a

prisluSnymi databazam.

Pozn:
Hoci ArcView-projekt nie je graficky udaj vektorovy s topologickou Struktarou musi byt
dodany spolu so vietkymi grafickymi Udajmi a prislusnymi databazami pretoZe je to stubor
dokumentov (pohladov, tlacovych zostav, tabuliek, grafov a pod.), ktory sliZi na organizaciu
prace v ArcView.

A.1.2. Grafické lidaje rastrové

1. rastrové obrazy
VSetky rastrové obrazy pouzivané ako podkladové tematické vrstvy pri tvorbe
GIS musia byt georeferencované do udlohou pozadovanéhe sdradnicového
systému.

Pozadované formaty rastrovych obrazov:

- GeoTIFF



- rozne formaty rastrovych obrazov (napr.TIFF, RLC, MrSID, a.i.) spolu s
tzv. world suborom (napr.TFW, RCW, SDW, a.i), ktory obsahuje
georeferenéné informacie daného rastrového obrazu.

2. rastrové datové modely
Rastrovée tematické vrstvy, ktorych jednotlivé prvky ( bunky, pixie a pod. )
obsahuju  prisluény atribit musia byt georeferencované do ulohou
pozadovaného suradnicového systému. Bodové cobjekty su reprezentované
hodnotou atribltu uloZzenou v jednotlivych bunkach, liniové objekty sériami na
seba nadvédzujicich buniek a ploéné objekty zhlukmi, zénami buniek vo vnutri
plochy objektu.

Pozadované formaty rastrovych datovych modelov:

- Arcinfo - ArcView GRID,
- Idrisi IMG,

= Erdas IMG,

- EasiPace LAN, GIS.

A.2. Databazové Udaje

Kazda tematicka vrstva okrem grafickej ¢asti musi obsahovat aj databazovu ¢éast s
atribitmi objektov prislusnej vrstvy. Databazova ¢ast modze byt priamo sti¢astou suboru
tematickej vrstvy (uloZzena priamo v atribltovych tabufkach objektov), alebo mbze byt
spracovana ako samostatny databazovy subor, resp. databazové sibory navzajom relaéne
prepgjiteiné s grafickou castou tematickej vrstvy.

V popisnej asti k databdzovym tudajom musi byt detailne uvedena cela Struktira databazy
(nazvy a datové typy poli, v pripade relaénych prepojeni ndzvy relaénych poli, typy
relaénych prepojeni atd.)

PoZadované formaty databazovych tdajov:

- DBF (so Struktirou databazy blizsie popisanou v metainformacnom
subore pre databazové udaje),

- MDB (so Strukturou databazy blizSie popisanou v metainformacnom
stibore pre databazové udaje),

- ASCII subor s pevnou dizkou poli a oddefovagom (so Strukttrou databazy
blizSie popisanou v metainformacnom subore pre databazové Udaje).

A.3. Popisné udaje - metainforméacie

Ku kazdej tematickej vrstve vytvorenej pre potreby ulohy musi byt dodany subor s
popisom vlastnosti danej vrstvy, tzv. metainformacie.

Pozadované formaty suborov s popisnymi udajmi:
- DBF,
- MDB,
- ASCI! stibor s pevnou dizkou poli a oddefovacom.




Pozadované polozky metfainformaéného suboru pre Grafické uddaje vekforové s
topologickou $trukturou. Povinné poloZKky su zvyrazneng.

Nizov tematicke] vrstvy

Nazov sdboru

Forméat suboru

Vel'kost' sitboru v Kb

Pouzity software a jeho verzia

Abstrakt

Klfucové slova

Uéel vytvorenia

Datum vytvorenia

Stav k obdobiu

Frekvencia aktualizacie

Pouzity saradnicovy systém

Typ saradnic

Cislo 6.stupfiového pasu

Elipsoid

Definicia vyskoveho systému

Kartozobrazenie

Pouzity Casovy systém

Rozsah mapovaného azemia

Miniméaine a maximalne saradnice mapovaného tzemia

Mierka snimania

Mierka aplikacie

Topolégia

Polozky databazovej ¢asti

Legenda k polozkam databazovej Casti a ich merné jednotky

Typy jednotlivych poloziek databazovej Casti

Relaéne prepaijitelny (&) databazovy (&) subor (y)

Relacna (&) polozka (y) a jej (ich) datovy (&) typ (y)

Relaéna (&) polozka (y) a jej (ich) datovy (&) typ (y) v databazovom (ych)
subore {och)

Legenda (y) k relaénej (ym) poloZke (am)

Spoésob vytvorenia

Presnost lokalizacie

Pouzité mapové podklady

Kvalita podkladu

Sposob transformacie mapového podkladu

Transformacia mapoveho podkladu

Presnost transformacie mapového podkladu

Viastnik udajov - Nazov institucle

Adresa institacie

URL

Kontaktné osoba

Teleféon

Fax

e-mail

Spravca udajov — Ndzov institucie

Adresa insfitacie




URL

Konfaktnd osoba

Telefén

Fax

e-mail

Spracovatel ddajov— Nézov institicie

Adresa institacie

URL

Kontaktna osoba

Telefén

Fax

e-mail

Pozadované polozky metainformaéného suboru pre Grafické uddaje rastrové. Povinne
polozky su zvyraznené.

Nézov tematickej vistvy

Nézov sdaboru

Formét suboru

Velkost' suboru v Kb

Pouzity software a jeho verzia

Abstrakt

Klacové slova

Uéel vytvorenia

Datum vytvorenia

Stav k obdobiu

Frekvencia aktualizacie

Pouzity saradnicovy systém

Typ stradnic

Cislo 6 stupfiového pasu

Elipsoid

Definicia vyskoveho systému

Kartozobrazenie

Pouzity ¢asovy systém

Rozsah mapovaného uzemia

Miniméine a maximéine suradnice mapovaného Gzemia

Presnost lokalizacie

Rozlienie polohové

Rozlisenie Casové

RozliSenie spektraine

Atribity
(v pripade rastrového datového modeiu)

Legenda k jednotlivym atribatom a ich merné jednotky
{v pripade rastrového dédtového modeiu)

Pripojiteina (&) ,emap, alebo ,look-up, tabufka (y) s
popisom (v pripade rastrového datového modeiu)

Kategorizdcia (v pripade rastrového ditového modeiu)

Spdsob vytvorenia

Pouzité mapové podkiady

Kvalita podkladu




Spodsob transformacie mapového podkladu

Transformacia mapového podkladu

Presnost transformacie mapového podkiadu

Viastnik udajov - Nézov institiicie

Adresa institacie

URL

Konftakina osoba

Telefon

Fax

e-mail

Sprévca udajov— Nézov Institicle

Adresa institacie

URL

Kontaktna osoba

Telefon

Fax

e-mail

Spracovatel' udajov — Ndzov institucie

Adresa ingtitdcie

URL

Kontaktné osoba

Telefon

Fax

e-mail

Pozadované poloZky metainformacného siboru pre Databazové ddaje. Povinné polozky su
zvyraznene.

Nézov databézy

Nazov sitboru

Format suboru

Velkost’ saboru v Kb

Pouzity soffware a jeho verzia

Abstrakt

Kflacdové siova

Uéel vytvorenia

Datum vytvorenia

Stav k obdobiu

Frekvencia aktualizacie

Polozky databézy

Legenda k poloZkém databézy a ich merné jednothy

Déatovy typ jednotlivych poloZiek databézy

Relatne prepojitelny (&) graficky (&) subor (y)

Relaéna (€) polozka (y) a jej (ich) datovy (&) typ {y)

Relacna (&) polozka (y) a jej (ich) datovy (€) typ (y) v grafickom (ych)
subore (och)

Legenda (y) k relaénej (ym) poloZke (am)

Typ relaéneho prepojenia

Viastnik ddajov - Ndzov institucle

Adresa institicie




URL

Kontaktna osoba

Telefén

Fax

e-malil

Spravca adajov — Naxov institicie

Adresa institicle

URL

Kontaktné osoba

Telefén

Fax

e-malil

Spracovatel’ ddajov — Nazov Institacie

Adresa inétitacie

URL

Kontaktné osoba

Telefén

Fax

e-mail

Suradnicové systémy

Vsetky tematické vrstvy musia byt spracované v jednotnom sdradnicovom systéme
definovanom v zadani ulohy.

Mozné pozadované suradnicoveé systémy:

» sUradnice geografické j, |
- Krassovského elipsoid
- jednotky: desatiny stupfiov (DD - decimal degrees ) s presnostou na 6
desatinnych miest
¢ suradnice geografické j, |
- Besselov elipsoid
- jednotky: desatiny stupriov (DD - decimal degrees ) s presnostou na 6
desatinnych miest
« suradnice geografické j, |
- elipsoid WGS84
- jednotky: desatiny stupfov (DD - decimal degrees ) s presnostou na 6
desatinnych miest
. geodetlcky suradnicovy systéem S42
GaussKnigerove zobrazenie
Cislo 6. stupnového pasu: 3 alebo 4
X Gauss-Kriger15: Y Gauss-Krigerts @l€ébo X Gauss-Krilger21: Y Gauss-Kriger21
- jednotky metre
s S-JTSK
- Kfovakovo zobrazenie
< X grsx, Y srsk
- jednotky metre




C. Tlacové subory

Vietky tlacové sUbory (napr. mapova kompozicia, plotovaci siabor, a.i.), ktoré boli
pouzité na tlac tematickych mapovych vystupov pozadovanych v zadani ulohy musia byt
odovzdané tak, aby objednavatel dlohy mal moZnost vytladit dalsie kopie mapovych
vystupov v pozadovanej mierke.

Ku kazdej tematickej mape vytvorenej pre potreby ulohy musi byt dodany subor s
popisom viastnosti tematickej mapy, tzv. metainformacie.

Pozadované formaty tlacovych suboroyv :
- HPGL/2,
- HPRTL,

- PostScript

Pozadované formaty siborov s popisnymi udajmi:
- DBF,
- MDB,
- ASCII subor s pevnou dizkou poli a oddefovatom.

Pozadované poloZzky metainformaéného suboru pre Tladové subory. Povinné polozky su
Zvyraznene,

Néazov tematickej mapy

Nazov tlatového suboru

Format tlacového siboru

Velkost tladového saboru v Kb

Pouzity software a jeho verzia

Typ tlatového zariadenia, pre ktoré je tlacovy subor uréeny

Rozmery vytlacenej tematicke] mapy (napr. A0, A1 a.i.)

Mierka vytiatenej fematicke] mapy

Zoznam nézvov grafickych suborov a prislusnych nazvov
tematichkych vrstiev, ktoré si zobrazené na tematicke] mape

Clanok 3
Zaveretné ustanovenie

Tato smermica nadoblda u€innost’ 2. méja 2000

Laszlo Miklés

minister Zivotného prostredia
Slovenskej republiky




